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Allerfgrst vil jeg gerne sige en stor tak til alle, der har stattet og bidraget til dette projekt.
Uden jer havde det ganske enkelt ikke kunnet lade sig gare.

Denne laerervejledning til pilotprojektet er blevet til med input fra mange engagerede
samarbejdspartnere og laerere. Jeg ser det som et levende dokument, der lgbende vil blive
justeret og udbygget i takt med de erfaringer, vi alle ggr os undervejs.

Som leerer er du en central del af projektet. Dine erfaringer, dine idéer og din evaluering er
med til at forme materialet, sa det ikke blot bliver et engangsforlgb, men et grundlag vi kan
bygge videre pa. Som tak vil alle, der bidrager aktivt til udviklingen, blive krediteret som
medforfattere i den endelige version af materialet.

De praktiske laerervejledninger leveres sammen med de enkelte opgaver, sa de er lette at ga
til i hverdagen. Nar pilotprojektet afsluttes, samler vi alle opgaver og vejledninger i ét feerdigt
og gennemarbejdet materiale.

Randers, august 2025

Maj Hjerrild Jensen
Folkeskoleleerer
Cand.paed. didaktik, dansk
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Introduktion og formal

Scenariebaseret og praksisorienteret undervisning

Fra frg til forretning er et tvaerfagligt undervisningsmateriale til 1.-4. klasse med fokus pa
iveerksaetteri, innovation, baeredygtighed og entreprengrskab. Malet er at skabe en
virkelighedsnaer undervisning, der bade aktiverer og motiverer eleverne gennem praktiske
opgaver, samarbejde og teoretiske refleksioner.

Forlgbet bygger pa scenariedidaktik, hvor eleverne indgar i rammer, der spejler den virkelige
verden. Som Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar (2012) beskriver det, er der tale om
“undervisningsforlab, hvor elever simulerer eller udfolder en meningsfuld praksis, hvor de far
tildelt roller, skal kommunikere med andre og arbejde med produktionsmal, der relaterer sig
til domaener uden for skolen.”

| praksis betyder det, at eleverne arbejder med konkrete problemstillinger, som de kan
genkende fra virkeligheden - for eksempel at dyrke planter, udvikle produkter, lave budgetter
og sta for et salg. Forlgbet understatter samtidig intentionerne bag praksisfaglighed i
folkeskolen (EVA, 2020), hvor elever laerer gennem handgribelige aktiviteter, og
entreprengrskabsdidaktik (Rasmussen & Nybye, 2013), hvor eleverne gver sig i at fa idéer,
skabe Igsninger og afprgve dem i samarbejde med andre.

Organiseringen tager hgjde for elevernes alder og erfaring:
e Eleveri 3. og 4. klasse fungerer som virksomhedsejere med ansvar for dyrkning,
budgettering og salg.
e FEleveri1. og 2. klasse deltager som spirer, der labende lserer gennem mindre
opgaver og samarbejde med de eldre elever.

Denne rollefordeling skaber en progression, hvor de yngste gradvist kan vokse ind i mere
komplekse opgaver. Pa den made kobles faglig laering med sociale kompetencer som
samarbejde, ansvar og kommunikation.

Projektet er forankret i Feelles Mal og arbejder tveerfagligt pa tvaers af dansk, matematik,
natur/teknologi, handveerk og design samt billedkunst. Samtidig inddrages det
obligatoriske emne Uddannelse og job, sa eleverne tidligt far erfaringer med arbejdsformer,
rollefordeling og beslutningsprocesser, der raekker ud over hverdagen i skolen.

Teoretisk og didaktisk fundament

Undervisningsmaterialet Fra frg til forretning bygger pa et didaktisk fundament, hvor praksis,
innovation og entreprengrskab gar hand i hand. Det er inspireret af fire centrale
perspektiver: scenariedidaktik, entreprengrskabsdidaktik, praksisfaglighed og multimodal
leering.



Scenariedidaktik

Projektet er udviklet med afsaet i scenariedidaktik (Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2012),
hvor eleverne arbejder inden for rammer, der afspejler virkelige problemstillinger. Eleverne
far tildelt roller, udvikler produkter og kommunikerer om dem pa mader, der minder om
situationer uden for skolen. Dermed bliver undervisningen meningsfuld og autentisk.

Entreprengrskabsdidaktik

Et andet fundament er entreprengrskabsdidaktik (Rasmussen & Nybye, 2013), hvor fokus er
pa idéudvikling, innovation og vaerdiskabelse. Eleverne traener deres evne til at fa idéer,
udvikle dem i samarbejde og afprgve dem i praksis. Denne tilgang styrker elevernes
handlekompetence og giver dem erfaring med, at deres viden kan omsaettes til noget
konkret og veerdifuldt.

Praksisfaglighed

Projektet laener sig op ad de anbefalinger, som EVA praesenterer i rapporten Praksisfaglig
undervisning (2023), hvor det fremhaeves, at elevernes motivation og forstaelse styrkes, nar
de arbejder med handgribelige og praksisneere aktiviteter.

Nar elever arbejder med jord, planter, 3D-print og salg, far de erfaringer, som ikke kan
tilegnes alene gennem bgger. Herved skabes en kobling mellem teori og praksis, som
styrker motivationen og giver eleverne en kropslig og sanselig forstaelse af faglige begreber.

Multimodalitet

Endelig bygger materialet pa et multimodalt lzeringssyn (Kress, 2010), hvor eleverne
udtrykker sig gennem mange forskellige modaliteter: tekst, billede, video, design og tale.
Dette understotter bade differentiering og elevernes mulighed for at udtrykke deres viden pa
mader, der giver mening for dem.

Undervisningsmateriale

Undervisningsmaterialet til Fra frg til forretning er digitalt forankret i projektets hjemmeside:
www.frafroetilforretning.dk .

Her findes en samlet beskrivelse af projektet, fagopdelte opgaver, printbare ressourcer og
instruktionsvideoer. Hiemmesiden rummer ogsa en oversigt over samarbejdspartnere, sa
elever og leerere kan se de konkrete forbindelser mellem skole og erhvervsliv.

Materialet er opbygget multimodalt (Kress, 2010) og kombinerer tekst, billeder, video og
praktiske gvelser. Denne variation understgtter bade elevernes forskellige laeringsstile og
arbejdet med praksisfaglighed i folkeskolen (EVA, 2023).

Opgaverne er inddelt efter fagene:
e Dansk: Produkttekster, praesentationer og reklamefilm.
e Matematik: Budgettering, regnskab og malinger.


http://www.frafroetilforretning.dk

e Natur/teknologi: Planters biologi, fotosyntese og baeredygtig produktion.
e Handveaerk og design: 3D-print, konstruktion og genbrugsmaterialer.
e Billedkunst: Plakater, grafik og visuel kommunikation.

Flere af opgaverne er tvaerfaglige, sa eleverne kan se sammenhangen mellem fagene i
praksis. Derudover rummer forlgbet det obligatoriske emne Uddannelse og job, hvor eleverne
introduceres til kebmandskab, forhandling og entreprengrskab i barnehgjde.

Det betyder, at de gennem konkrete aktiviteter - som at udarbejde budgetter, fastsaette
priser, indga simple aftaler og preesentere deres produkter - oplever, hvordan gkonomiske
og sociale processer fungerer i praksis.

Denne tilgang understatter den entreprengrskabsdidaktik, som Rasmussen & Nybye (2013)
fremhaever: At elever tidligt far erfaringer med at udvikle idéer, samarbejde om Igsninger og
se veerdien i at skabe noget, der raekker ud over klassen. International forskning viser
samme tendens. Johansen & Schanke (2013) peger pa, at entreprengrskabsundervisning i
grundskolen kan styrke elevers handlekompetence, fordi de lzerer at koble kreativitet,
samarbejde og ansvar med konkrete produkter og resultater.

Faglige formal

Undervisningsmaterialet er udviklet til at understgtte Fzelles Mal i indskolingen og samtidig
give eleverne mulighed for at arbejde tveerfagligt. Projektet bidrager desuden til at omseette
FN'’s verdensmal til praksis i skolen, seerligt mal 4 om kvalitetsuddannelse, mal 12 om
ansvarligt forbrug og produktion samt mal 15 om livet pa land. Nedenfor beskrives de faglige
formal for hvert fagomrade.

Dansk

Formalet i dansk er, at eleverne laerer at udtrykke sig skriftligt, mundtligt og multimodalt i
meningsfulde sammenhaenge. Eleverne arbejder med produkttekster, salgsargumenter, sma
reklamefilm og mundtlige praesentationer. Dette understatter Faelles Mal for dansk, hvor
elever efter 2. klasse skal kunne udarbejde enkle tekster med billeder og skrift, og efter 4.
klasse kunne formidle indhold mundtligt og skriftligt i faglige sammenhange. At arbejde med
virkelige modtagere @ger motivation og sproglig bevidsthed, som ogsa fremhaeves af EVA
(2023) i analyser af praksisfaglighed.

Matematik

Eleverne far gennem projektet erfaring med tal, maling, statistik og regnskab i en
virkelighedsnaer ramme. Eleverne beregner meengder af jord og fra, maler planters vaekst,
opstiller simple budgetter og regner pa salgspriser. Det understgtter Faelles Mal, hvor elever
efter 2. klasse skal kunne anvende naturlige tal til beregning og reekkefglge, og efter 4.
klasse kunne indsamle og preesentere data i tabeller og diagrammer. Forskning i
entreprengrskabsundervisning viser, at koblingen mellem matematik og praktiske aktiviteter
giver eleverne en bedre forstaelse af matematiske begreber, fordi de anvendes i en
meningsfuld kontekst (Rasmussen & Nybye, 2013).



Natur/teknologi

Natur/teknologi er en af projektets hjgrnesten og formalet er, at eleverne far en
grundleeggende viden om planters livscyklus, fotosyntese og vaekstbetingelser. Eleverne
arbejder eksperimenterende og undersggende med frg, stiklinger og hydroponiske systemer.
Det understatter Feelles Mal, hvor elever efter 2. klasse skal kunne udfare enkle
undersg@gelser med brug af enkelt udstyr, og efter 4. klasse skal kunne beskrive dyr og
planters levesteder og livsbetingelser. Samtidig introduceres eleverne til beeredygtig
fedevareproduktion, hvilket kobler projektet til FN’s verdensmal om ansvarligt forbrug og livet
pa land.

Handveerk og design

Formalet i handveerk og design er, at eleverne leerer at arbejde med materialer, vaerktgj og
digitale teknologier som 3D-print. Eleverne designer potter af genbrugsmaterialer, fremstiller
planteholdere og arbejder med funktion og eestetik. Dette understatter Faelles Mal, hvor
elever efter 4. klasse skal kunne anvende veerktgj og teknikker forsvarligt og forarbejde
materialer i forhold til form, funktion og udtryk. Praksisfaglige aktiviteter, hvor eleverne
producerer noget konkret, styrker bade deres kreative taeenkning og deres
problemlgsningsevner (EVA, 2023).

Billedkunst

| billedkunst arbejder eleverne med visuel kommunikation gennem plakater, skilte og
grafiske elementer til salgsopstillinger. Eleverne laerer om farver, layout og billedfunktion, og
de skal kunne praesentere deres egne og andres billeder i en udstilling. Hermed opfyldes
intentionerne i Feelles Mal, hvor elever efter 3. klasse skal kunne udtrykke sig i plane og
digitale billeder, analysere enkle billedudtryk og samtale om billeders funktion. Nar
billedkunst bruges i en autentisk kontekst som markedsfaring, oplever eleverne, at deres
visuelle udtryk har betydning uden for klasselokalet (Kress, 2010).

Uddannelse og job

Med det obligatoriske emne Uddannelse og job er formalet, at eleverne far indsigt i
arbejdsformer, rollefordeling og ansvar, som minder om det, de vil mgde uden for skolen.
Eleverne deltager i kebmandskab, forhandling og entreprengrskab i barnehgjde. De leerer at
opstille budgetter, forhandle priser og preesentere deres produkter for en reel modtager.
Dette giver dem en begyndende forstaelse af, hvordan arbejdsmarked og gkonomi heenger
sammen. Rasmussen & Nybye (2013) understreger, at elever bar introduceres til
entreprengrskab tidligt, og Johansen & Schanke (2013) viser, at dette styrker
handlekompetence og ansvarsfglelse.



Oversigt over faglige mal og eksempler pa opgaver

Fag
Dansk

Matematik

Natur/
teknologi

Handvaerk og design

Billedkunst

Uddannelse og job

Eksempel pa opgave

Eleverne skriver
produkttekster og laver sma
reklamefilm til salget i Bilka.

Eleverne laver budget for
planteproduktion og
beregner salgspriser.

Eleverne undersgger
planters livscyklus og dyrker
stiklinger i hydroponisk
system.

Eleverne designer og
3D-printer forme til potter og
laver planteholdere af
genbrugsmaterialer.

Eleverne udarbejder
salgsplakater og skilte til
udstilling i Bilka.

Eleverne simulerer
kebmandskab ved at
forhandle priser og arbejde
med udstilling af planterne i
salgsomradet.

Kobling til Feelles Mal

Efter 2. kl.: Eleven kan udarbejde
enkle tekster med billeder og
skrift. Efter 4. kl.: Eleven kan
formidle indhold i mundtlig og
skriftlig form i faglige
sammenhange.

Efter 2. kl.: Eleven kan foretage
enkle beregninger med naturlige
tal. Efter 4. kl.: Eleven kan
praesentere data i tabeller og
diagrammer.

Efter 2. kl.: Eleven kan udfgre
enkle undersggelser med brug af
enkelt udstyr. Efter 4. kl.: Eleven
kan beskrive dyr og planters
levesteder og livsbetingelser.

Efter 4. kl.: Eleven kan anvende
veerktgj og teknikker forsvarligt.
Eleven kan forarbejde materialer
i forhold til produktets form,
funktion og udtryk.

Efter 3. kl.: Eleven kan udtrykke
sig i plane og digitale billeder,
analysere billedudtryk og samtale
om billeders funktion.

Emnet skal sikre, at eleverne
udvikler indsigt i uddannelses- og
erhvervsmuligheder samt egne
kompetencer. Forlgbet
understatter dette gennem
konkrete rollelege og
praksisnaere erfaringer.



Organisering og differentiering

Undervisningsmaterialet er udviklet til 1.-4. klassetrin. Organiseringen bygger pa en
progression, hvor eleverne gradvist overtager mere ansvar. Eleverne i 3. og 4. klasse
fungerer som virksomhedsledere og har ansvaret for planternes dyrkning, budgettering og
salg. Eleverne i 1. og 2. klasse deltager som spirer, hvor de lserer gennem mindre opgaver
og ved at blive opleert af de eeldre elever. Denne rollefordeling skaber en
aldersdifferentiering, hvor de yngste gradvist kan vokse ind i mere komplekse opgaver.

Opgaverne er inddelt efter klassetrin, men de fleste kan justeres i svaerhedsgrad. Det
betyder, at elever kan udfordre sig selv pa tveers af klassetrin og arbejde med de omrader,
hvor de har seerlige styrker. Dette understetter princippet om differentieret undervisning i
folkeskolen (jf. Faelles Mal, Undervisningsministeriet, 2019), hvor opgaverne tilpasses
elevernes forudsaetninger og udviklingsniveau.

Eksempel: Planters livscyklus

e 1. 09 2. klasse (spirer)
Eleverne klipper og samler billeder af frg, spire, stikling og plante. De arbejder med
ordkort og taler om livscyklussen i faellesskab. Fokus er pa at genkende stadierne og
bruge enkle fagord.

e 3. 09 4. klasse (virksomhedsledere)
Eleverne beskriver hvert stadie med hele seetninger i logbogen, maler hgjden pa
deres stiklinger og sammenligner data. De reflekterer over, hvad der pavirker
vaeksten, og hvordan det haenger sammen med den kommende produktion og salg.

Didaktisk pointe: Samme opgave kan dermed rumme bade en introduktion pa
begynder-niveau og en faglig fordybelse med ansvar og refleksion.

Leeringsformer og statte

Undervisningsmaterialet er tilrettelagt med fokus pa, at elever leerer pa forskellige mader og
med forskellige forudsaetninger. Forlgbet kombinerer praktiske aktiviteter, teoretiske opgaver
og digitale ressourcer.

Instruktionsvideoer til dyrkning, pasning og pleje af planterne understgtter elevernes
forstaelse visuelt og auditivt. De visuelle materialer - illustrationer, farver og figurer - gor det
muligt at fglge opgaverne, ogsa for elever, der endnu ikke er sikre leesere. Leereren
introducerer de teoretiske opgaver, men de er suppleret med multimodale elementer, sa
indholdet kan tilgas pa flere mader (Kress, 2010).

Denne variation giver eleverne mulighed for at koble teori og praksis og understatter
principperne for praksisfaglig undervisning (EVA, 2023). Nar elever arbejder bade med
haenderne og med sproget, styrkes deres forstaelse og motivation. Samtidig fremmer det
inklusion, da alle elever kan bidrage - uanset om deres styrke er at laese, bygge, regne eller
forklare.



Eksempel: Saning af frg

e |Instruktionsvideo
Eleverne ser en kort video, hvor processen gennemgas trin for trin: haeld jord i
potten, leeg frget i, deek med jord, vand let. Videoen giver en visuel model, som gar
det lettere at huske reekkefelgen.

e Opgaveark
Eleverne far et printbart ark med billeder og korte tekster, der viser de samme trin.
De kan klippe, klistre eller nummerere billederne for at genskabe raekkefglgen.

Didaktisk pointe: Videoen statter elever, der laerer bedst visuelt eller auditivt, mens
opgavearket giver en konkret, handgribelig aktivitet, der styrker forstaelsen. Kombinationen
sikrer, at alle elever kan fglge med - bade de sikre lzesere og de elever, der har brug for
ekstra stgtte.

Evaluering og dokumentation

Evalueringen i Fra fra til forretning er taenkt som en lgbende proces, hvor elever, leerere og
skolen samler erfaringer undervejs. Formalet er bade at give eleverne mulighed for at
reflektere over deres egen lzering og at give laererne et grundlag for at justere
undervisningen.

Logbog

Alle elever fgrer en logbog, hvor de skriver, tegner eller fotograferer deres arbejde. For de
yngste kan logbogen besta af billeder og enkelte ord, mens de ldre kan skrive korte
saetninger og refleksioner. Logbogen udfyldes typisk ved afslutning af aktiviteter eller
ugentligt og fungerer som en portfolio over forlgbet.

Evaluering

Bade elever, laerere og samarbejdspartnere far udleveret evalueringsskemaer. Eleverne kan
her markere, hvad de har leert, hvilke udfordringer de har mgdt, og hvad de gerne vil blive
bedre til. Leererne og projektets naere samarbejdspartnere evaluerer pa samme made
undervisningens forlgb, materialets anvendelighed og elevernes udbytte.

Afsluttende evaluering

Ved projektets afslutning gennemfgres en samlet evaluering pa elev-, leerer- og skoleniveau.
Evalueringen er bade skriftlig og mundtlig. Eleverne preesenterer deres resultater, erfaringer
og refleksioner i en afsluttende udstilling, hvor ogsa foraeldre og samarbejdspartnere kan
deltage. Pa denne made bliver evalueringen bade en intern laeringsproces og en ekstern
formidling af projektets resultater.

Faglig kobling

Evalueringen afspejler intentionerne i Faelles Mal, hvor elever skal kunne dokumentere
deres arbejde og kommunikere resultater. Samtidig leener den sig op ad praksisfaglig



undervisning (EVA, 2023), hvor dokumentation og refleksion er centrale elementer i
elevernes leering.

Eksempel: Evalueringsspargsmal til logbog eller evalueringsark

e For de yngste elever (1. og 2. klasse)
o Tegn eller seet kryds: Hvordan havde din plante det i dag?
<) = glad plante
= = okay plante
w2 = trist plante
o Hvad har du gjort for din plante i dag? (Vandet, talt til den, malt den osv.)
e For de zldre elever (3. og 4. klasse)
o Hvad har jeg leert i denne uge om planters vaekst?
o Hvilken udfordring madte jeg, og hvordan Igste jeg den?
o Hvordan haenger det, jeg har leert, sammen med vores virksomhed og salg?

Didaktisk pointe: Ved at tilpasse spargsmalene efter alder kan bade de yngste og eeldste
elever reflektere over deres laering pa et niveau, der giver mening for dem.

Overordnede aktiviteter

Der leveres seerskilte praktiske lerervejledninger til de enkelte opgaver. Kan findes pa
www.frafroetilforretning.dk.

e Opstart /| Emneuge:
o Introduktion ved opleegsholdere udefra (Business Randers og
Sparekassen Danmark).
o Uddeling af Frgbeviser og introduktion til roller
(spirer/virksomhedsledere).
o De farste sma opgaver i fagene (navn til virksomheden, sma
regneopgaver/budget).
Introduktion til hydroponisk dyrkning.
Eleverne sar frg, laver stiklinger og starter deres hydroponiske
dyrkning.
o Logbog og observationer igangsaettes.
e Pasning af planter og opgaver
o Daglig kontrol af vandstand, temperatur, luftfugtighed.
o Kontrol af vandets pH veerdi 2-3 gange ugentligt.
o Nar planterne er klar til salg ompottes de og tilfgjes bladg@dning (to
dage far levering til Bilka)
o Logbog efter aktiviteter.
e Forberedelse til salg
o Eleverne designer plakater, salgsdisplays og prisskilte.
o Matematisk arbejde med budget, prisfastsaettelse og regnskab.
o Udarbejdelse af design til potter og produkttekster.



o

Rollespil med kgbmandskab og kundekontakt.

e Salg af planter

o
O

o

Gennemfgres i samarbejde med Bilka Randers.

Eleverne preesenterer og saelger deres planter til varehuschefen (enten
pa skolen eller ved besgg i Bilka .

Levering af planter og opsaetning af salgsdisplays (i samarbejde med
foreeldre).

Autentisk kobling til Uddannelse og job.

e \idensdeling og produktion

o

o

©)
®)

o

o

4. argang underviser 2. argang i projektet og hjeelper med
gennemfgrelse af de nadvendige aktiviteter.
3. argang underviser 1. argang i projektet og hjeelper med
gennemfgrelse af de nadvendige aktiviteter.

Besgg pa garde, Jordbrugets Uddannelsescenter og virksomheder

Eleverne besgger en lokal gard eller fgdevareproduktion.

Fokus pa fgdevarekaeden “fra jord til bord” og baeredygtighed.

Kan ligge midtvejs eller i foraret, nar eleverne har erfaringer fra egen
dyrkning, sa de kan spejle sig i den “store” produktion.

Udstilling og afslutning

Alle produkter, logbager og erfaringer samles i en afsluttende udstilling
pa skolen.

Eleverne praesenterer for foraeldre, laerere og samarbejdspartnere.
Udstillingerne udlanes til samarbejdspartnere som Salling Group /Bilka
Randers, Business Randers, Sparekassen Danmark m fl..

Evaluering (elev, leerere, skoler og eksterne samarbejdspartnere).

Ressourcer

Forlgbet i Fra frg til forretning bygger pa en kombination af digitale ressourcer,
printbare materialer og fysiske veerktgjer, som tilsammen gar det muligt at
gennemfgre et praksisnaert og tvaerfagligt undervisningsforlgb.

Digitalt

e Projektets hjemmeside: www.frafroetilforretning.dk med opgaver og praktiske
leerervejledninger, instruktionsvideoer og baggrundsmateriale.
Videoinstruktioner til dyrkning, pasning og stiklingeproduktion.

Digitale skabeloner til elevopgaver, regnskab og logbog.

Print

e Opgaveark til fagene dansk, matematik, natur/teknologi, handveerk og design
samt billedkunst.



e Evalueringsark til elever og leerere.
e Plakatskabeloner til salgsopstillinger og udstillinger.

Fysiske materialer og udstyr

e “Intelligente” minidrivhuse med vaekstlys, automatisk vanding og
videoovervagning.

3D-printer og filament til produktion af potteforme og redskaber.

Fra, jord og veekstmedier til planter.

Genbrugsmaterialer til designopgaver (papir, karton, tree, stof).
Maleudstyr til matematik- og natur/teknologiopgaver (linealer, veegte,
maleband).

Partner-cases

| projektet indgar en raekke samarbejdspartnere, som pa forskellig vis understatter
udviklingen af Fra frg til forretning. Partnerne kan bruges som cases i
undervisningen, sa eleverne oplever forbindelsen mellem skolens arbejde og
virkeligheden uden for.

Bilka Randers / Salling Group

Detailhandel og logistik. Eleverne oplever kebmandskab i praksis, nar de saelger
deres planter i butikken. Partneren giver mulighed for at arbejde med prisseetning,
kundekontakt og salgsopstillinger.

Klimaplanter.dk

Baeredygtig planteproduktion. Eleverne kan leere, hvordan planter kan dyrkes
klimavenligt og med fokus pa ressourceforbrug. Partneren kan bruges som
eksempel pa gregn innovation i praksis og der vil vaere mulighed for at besgge
planteskolen.

Sparekassen Danmark

@konomi i barnehgjde. Deltager i emneugen, men kan ogsa inddrages i lgbet af
skolearet. Eleverne mgder bankens repraesentanter, som kan forklare, hvordan man
laver et simpelt budget, regnskab og hvorfor man sparer op. Medarbejderne giver
eleverne indblik i gkonomiske begreber pa en konkret made.

Juliana Drivhuse

Drivhuse og udstyr til dyrkning. Juliana Drivhuse har leveret det drivhus, eleverne
arbejder med, og kan bruges som case i natur/teknologi, nar eleverne taler om
vaekstbetingelser og tekniske lgsninger.



IK Trading

Lokalt maskinveerksted, der arbejder med smedearbejde og leverancer til blandt
andet offshore-industrien. Virksomheden har bidraget til projektet ved at samarbejde
omkring udvikling af det hydroponiske system og leverede indmaden til drivhuset.
Kan bruges som eksempel pa, hvordan lokale virksomheder kan bidrage med
innovative tekniske lgsninger og skabe en direkte kobling mellem skole, erhverv og
lokalsamfund.

Hydrovertic

Hydroponiske systemer og urban farming. Hydrovertic kan inddrages, nar eleverne
arbejder med vandbaseret planteproduktion og diskuterer, hvordan mad og planter
kan dyrkes i byer.

Business Randers

Repraesenterer koblingen mellem skole og det lokale erhvervsliv. Deltager i
emneugen og introducerer barnene for iveerksaetteri og virksomhedsdrift. Kan
inddrages Igbende i forlgbet som det matte gnskes.

Dansk Erhverv

Erhvervspolitik og ivaerksaetteri. Kan give perspektiv pa, hvordan sma virksomheder
er en del af en stagrre gkonomi. Det kan bruges i uddannelse og job, nar eleverne
diskuterer, hvordan en idé kan blive til en forretning.

Jordbrugets UddannelsesCenter Arhus (JU)

Gartneri og fedevareproduktion. Partneren kan inddrages i natur/teknologi, nar
eleverne besgger eller hgrer om uddannelsesveje inden for landbrug og fgdevarer.
JU leverer moderplanterne til stiklinger gennem projektet.

Landbrug & Fgdevarers skoletjeneste
Landbrug, fadevareproduktion og baeredygtighed. Facilitering af gardbesgg og i
arbejdet med FN’s Verdensmal om ansvarligt forbrug og livet pa land.

Teori, paedagogik og didaktik

Baeredygtighed

Baeredygtighed er et centralt dannelsesideal i skolen og handler om, at barn laerer at
forholde sig til, hvordan ressourcer bruges og genbruges, sa vi kan sikre jordens klima og
natur til fremtidige generationer. | projektet Fra fra til forretning arbejder eleverne konkret
med genbrug af materialer, vandbesparelse gennem hydroponiske systemer og klimavenlige
produktionsformer.



Nar eleverne fremstiller urtepotter af genbrugspapir eller observerer, hvordan vand kan
cirkulere i et lukket system, oplever de baeredygtighed i praksis. Dermed omseettes abstrakte
verdensmal til handgribelig erfaring. Dette er i trad med bade FN’s verdensmal (mal 4, 12 og
15) og nyere didaktisk forskning, som understreger, at beaeredygtighed bgr indga i
undervisning som en del af elevernes gkologiske dannelse (Sterling, 2010; Mogensen &
Schnack, 2010).

lvaerksaetteri

Iveerkseetteri i skolen handler ikke kun om at starte en virksomhed, men om at udvikle idéer,
tage initiativ og afprave lgsninger i praksis. | projektet far eleverne mulighed for at forme
deres egne idéer, for eksempel nar de udvikler navne til deres produkter, designer
salgsplakater eller finder pa mader at preesentere planterne pa.

Som Rasmussen & Nybye (2013) fremhaever, skaber ivaerksaetteri i undervisningen
motivation, fordi eleverne oplever ejerskab og meningsfuldhed. Denne tilgang bygger ogsa
pa begrebet entrepreneurial mindset, hvor eleverne leerer at teenke i muligheder og tage
ansvar for egne valg (Fayolle & Gailly, 2015).

Innovation

Innovation er neert beslaegtet med ivaerkseetteri, men handler specifikt om at se noget kendt
pa en ny made og finde forbedringer eller nye Igsninger. | undervisningen kan innovation
veere, at eleverne aendrer en salgsstrategi, redesigner en potte, eller finder en kreativ made
at synliggare planternes vaekst for kunderne.

Forskning viser, at elever, der tidligt arbejder med innovation, udvikler bade kreative og
problemlgsende kompetencer (Johansen & Schanke, 2013). Det giver dem evnen til at koble
viden fra forskellige fag med praktiske aktiviteter og til at teenke nyt i samarbejde med andre
(Lackéus, 2015).

Entreprengrskab

Entreprengrskab handler om at omsaette idéer til konkrete handlinger og produkter, ofte med
et gkonomisk sigte. | projektet oplever eleverne dette, nar de saelger planterne i Bilka
Randers: De har dyrket en plante, designet emballage, udarbejdet prisskilte og star il sidst
ansigt til ansigt med aftagere af deres faerdige planter (i dette tilfeelde Bilka).

Dette giver eleverne en begyndende forstaelse af vaerdiskabelse og skonomi i barnehgjde.
Samtidig kobles undervisningen til Uddannelse og job, hvor eleverne leerer, hvordan en idé
kan blive til en reel aktivitet i samfundet. Entreprengrskabsdidaktikken understgtter netop
denne kobling mellem lzering og handling (Rasmussen & Nybye, 2013 og European
Commission, 2016).

Hydroponi som laeringslaboratorium

Hydroponisk dyrkning betyder, at planter dyrkes uden jord og i stedet far naering gennem en
vandoplgsning. Metoden anvendes allerede i stor skala i bAde Danmark og udlandet og ses
som et af de mest lovende bud pa fremtidens fadevareproduktion.



| Fra frg til forretning fungerer hydroponien som et laeringslaboratorium, hvor eleverne kan
undersgge, hvordan lys, vand, naering og temperatur pavirker planternes vaekst. De ser i
praksis, hvordan et lukket system genbruger vand og naeringsstoffer, og hvordan teknologien
kan tilpasses forskellige planter.

Der er tre centrale grunde til at arbejde med hydroponi i undervisningen:

1. Beeredygtighed og klima
Hydroponiske systemer bruger op til 90 procent mindre vand end traditionel jordbrug,
fordi vandet recirkuleres i et lukket kredslgb (Sharma et al., 2018). Samtidig undgas
udvaskning af naeringsstoffer til naturen, hvilket reducerer miljgbelastningen.

2. Pladsudnyttelse og urban farming
Planter i hydroponiske systemer kan dyrkes i lag og dermed udnytte pladsen langt
mere effektivt. Det gor metoden seerligt relevant i byomrader, hvor pladsen er knap
(Despommier, 2011). For eleverne abner det en diskussion om, hvordan fremtidens
fedevarer kan produceres teet pa forbrugerne - eksempelvis pa taget af en skole eller
i en keelder.

3. Kontrollerede vakstbetingelser
I hydroponiske systemer kan lys, vand, neeringsstoffer og temperatur styres preecist.
Det giver bade mulighed for hurtigere vaekst og for at tilpasse dyrkningen til
forskellige planter. Nar eleverne arbejder undersggende med dette, treener de
naturfaglige kompetencer pa linje med forskere og gartnere.

Hydroponi i en dansk kontekst

Danmark er internationalt kendt som forlgber inden for udvikling og anvendelse af
hydroponiske systemer. Virksomheder som Nordic Harvest har etableret store vertikale
farme, hvor tusindvis af salater og krydderurter dyrkes hydroponisk i lukkede systemer,
mens danske teknologileverandgrer som Hydrovertic udvikler og producerer vertikale
dyrkningsmoduler, der kan tredoble produktionskapaciteten i eksisterende drivhuse.

Hydrovertics teknologi gar det muligt for bade gartnerier, fedevareproducenter og
undervisningsinstitutioner at arbejde med hydroponi i praksis. | projektet fungerer vores
minidrivhus med hydroponisk system som et eksempel pa, hvordan avanceret teknologi kan
bringes ned i bgrnehgjde og bruges til at illustrere fremtidens baeredygtige
fedevareproduktion.

Vores hydroponiske mini-gartneri

Kernen i projektet er det hydroponiske mini-gartneri, som star placeret pa skolen. Anlaegget
kan producere op til 120 sma planter pr. dyrkningscyklus, hvilket giver eleverne rig mulighed
for at falge hele processen fra stikling til feerdig plante.

Mini-gartneriet er udstyret med automatisk vanding, ventilation og veekstlys, sa planterne far
optimale betingelser uanset arstid. Systemet er lukket og recirkulerer vandet, hvilket betyder,
at eleverne kan se, hvordan ressourcer kan udnyttes mere effektivt og baeredygtigt end i
traditionel planteproduktion.



Derudover er anleegget forsynet med videoovervagning, sa elever og leerere kan fglge
planternes udvikling i realtid. Det giver bade mulighed for dokumentation og for at integrere
digitale kompetencer i undervisningen, nar eleverne arbejder med billeder, video og
observationer.

Mini-gartneriet fungerer som et laeringslaboratorium i klassen, hvor eleverne kan arbejde
undersggende med biologi, teknologi, matematik og entreprengrskab. Nar planterne efter en
produktion er klar til omplantning og salg, bliver elevernes arbejde synligt som et konkret
produkt, der har veerdi uden for skolen.

Eksempler fra praksis: Hydroponi i skolen

Hydroponisk dyrkning er allerede taget i brug i undervisningssammenhaenge bade i
Danmark og internationalt. Det viser, at metoden kan fungere som et staerkt
leeringslaboratorium pa forskellige klassetrin:

e Farm to School Network (USA) har udviklet undervisningsmaterialet Exploring
Hydroponics, hvor elever i 3.-5. klasse bygger simple systemer, maler planters
vaekst og kobler det til naturfag og matematik.

e New York Sun Works har etableret mere end 300 hydroponiske klasseveerelser i
New York, hvor hydroponi bruges som STEM-laboratorium med fokus pa klima, vand
og urban fadevareproduktion.

o Roskilde Tekniske Skole deltager i et EU-samarbejde med skoler fra Holland,
Sverige og Baskerlandet, hvor elever udvikler hydroponiske undervisningsforlgb pa
tveers af fag som kemi, biologi og teknologi.

e Flere amerikanske og europaeiske skoler har integreret hydroponi i indskolingen,
hvor eleverne fglger hele processen fra fro til feerdig plante gennem observationer,
logbager og simple forsgg (Sharma et al., 2018).

Dette understreger, at hydroponi er velegnet som undervisningsmetode, fordi den
kombinerer naturfaglige undersagelser med innovation, baeredygtighed og entreprengrskab.

Hvordan projektet understgtter Feelles Mal

Natur/teknologi

Projektets aktiviteter omkring planters livscyklus, stiklingeformering og hydroponisk dyrkning
understotter elevernes naturfaglige kompetencer:
o [Efter 2. klasse:
o Eleverne kan udfere enkle undersggelser, for eksempel spiring af fra og
observation af veekst under forskellige betingelser (lys/vand).
Eleverne laerer at bruge fagord som frg, spire, stikling, rodnet og fotosyntese.
Eleverne beskriver resultater gennem tegning og korte mundtlige
praesentationer, hvilket matcher malet om at kommunikere fagligt pa
begynderniveau.
o [Efter 4. klasse:



o Eleverne gennemfgrer leengerevarende undersggelser, for eksempel
logbogsregistrering af planters veekst over tid i hydroponisk system.

o Eleverne kan perspektivere viden om planters livsbetingelser til globale
udfordringer med fadevareproduktion og klima.

o Eleverne arbejder med enkle modeller (for eksempel lukket vandkredslab),
hvilket matcher malet om at anvende naturfaglige modeller.

Naturfaglig viden kobles med autentiske problemstillinger om fgdevareproduktion og
baeredygtighed.

Dansk

Dansk er integreret gennem arbejdet med produkttekster, praesentationer og multimodale
udtryk:
o [Efter 2. klasse:
o Eleverne skriver korte produkttekster med billeder (plakater og skilte).
o Eleverne formulerer undrespargsmal i logbogen (for eksempel “Hvorfor gror
planten hurtigere med lys?”).
o Eleverne laver enkle mundtlige praesentationer af deres produkter i klassen.
o [Efter 4. klasse:
o Eleverne producerer multimodale tekster (kombination af tekst, billede og
video).
o Eleverne fremlaegger i autentiske kontekster, for eksempel over for
samarbejdspartnere, foraeldre og andre.
o Eleverne giver respons pa hinandens tekster og vurderer layout, formal og
genre.

Danskfaget flyttes ud i virkelige situationer, hvor elevernes tekster har et aegte publikum.

Matematik

Projektet inddrager matematik i arbejdet med malinger, statistik, budget og regnskab:
o [Efter 2. klasse:
o Eleverne teeller antal frg og planter og beskriver raekkefalge.
o Eleverne maler lzengde og veegt af planterne og farer enkle tabeller.
o Eleverne regner med naturlige tal i forbindelse med pris og antal solgte
planter.
o [Efter 4. klasse:
o Eleverne opstiller budget for planteproduktion og beregner indtaegter og
udgifter.
o Eleverne preesenterer data i sgjlediagrammer og tabeller.
o Eleverne anvender regnestrategier i forbindelse med regnskab og gkonomi.

Matematik bliver meningsfuld, fordi den anvendes til at drive en reel “virksomhed”.

Billedkunst

Billedkunst er koblet pa gennem elevernes arbejde med salgsplakater, grafik og udstillinger:
e Efter 3. klasse:



Eleverne udtrykker sig i plane og digitale billeder gennem plakater og skilte.
Eleverne arbejder med komposition og farvelaere, nar de designer visuel
markedsfering.

o Eleverne samtaler om billeders funktion i forhold til at tiltreekke kunder.

Billedkunst far et tydeligt formal i projektet, fordi eleverne oplever, hvordan billeder bruges
som kommunikation i en autentisk sammenhaeng.

Handvaerk og design

| handvaerk og design arbejder eleverne bade med traditionelle materialer og digitalt design
(3D-print):
e Efter 4. klasse:
o Eleverne anvender veerktaj og teknikker forsvarligt til at fremstille
planteholdere og displays.
o Eleverne forarbejder materialer i forhold til form og funktion (for eksempel
genbrugspapir som urtepotter).
o Eleverne arbejder med designprocesser fra idé til produkt, inkl. skitser og
evaluering af funktion.

Eleverne oplever, at designprocessen munder ud i konkrete produkter, som bruges i salg og
udstilling.

Uddannelse og job

Projektet understatter malene for det obligatoriske emne Uddannelse og job:
e Eleverne indgar i roller (spirer og virksomhedsejere), hvilket udvikler forstaelse for
arbejdslivet, ansvar og arbejdsdeling.
Eleverne far indsigt i gkonomi i barnehgjde gennem budget, regnskab og salg.
Eleverne ser, hvordan skolefag kobles til erhvervsliv gennem samarbejdet med Bilka,
Sparekassen Danmark og andre partnere.

Eleverne far fgrstehandserfaring med, hvordan skoleviden kan omsaettes til handling og
veerdi i samfundet.
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Eksterne ressourcer

| projektet indgar en reekke samarbejdspartnere, som pa forskellig vis har bidraget til
udviklingen. Deres hjemmesider kan bruges som inspiration og baggrundsmateriale i
undervisningen:

e Foreningen Plan Danmark: www.fpd.dk - gkonomisk statte til pilotprojektet

e Bilka Randers / Salling Group: www.bilka.dk - detailhandel, keabmandskab og logistik

e Klimaplanter.dk: www.klimaplanter.dk - beeredygtige planteproduktioner

e Sparekassen Danmark: www.spard.dk - gkonomi i bernehgjde og samarbejde med
lokalsamfundet

Juliana Drivhuse: www.juliana.com - drivhuse og dyrkningsudstyr

e |IK Trading: www.iktrading.dk - tekniske lgsninger til gartneri og undervisning

e Hydrovertic: www.hydrovertic.com - hydroponiske systemer og urban farming

e Business Randers: www.businessranders.dk - lokalt erhvervsliv og innovation
e Dansk Erhverv: www.www.danskerhverv.dk - erhvervsforstaelse og ivaerksaetteri

e Jordbrugets UddannelsesCenter Arhus: www.ju.dk - moderplanter, gartneri og
fgdevareproduktion

e Landbrug & Fadevarer: www.If.dk - skoletjeneste, landbrug, fadevareproduktion og
baeredygtighed


http://www.fpd.dk
http://www.bilka.dk
http://www.klimaplanter.dk
http://www.spard.dk
http://www.juliana.com
http://www.iktrading.dk
http://www.hydrovertic.com
http://www.businessranders.dk
http://www.www.danskerhverv.dk
http://www.ju.dk
http://www.lf.dk
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